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LaS® e Software Engineering

ne of software engineering

Definition (Lehrbuch der Software-Technik, Bd.1, Balzert, S.36):

Zielorientierte Bereitstellung und systematische Verwendung von

= Prinzipien,

= Methoden und

=  Werkzeugen

far die arbeitsteilige, ingenieurmaldige Entwicklung und Anwendung von
umfangreichen Softwaresystemen.
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ibt es ein Curriculum fur den Hoc

schuibereich?

= Software Engineering Body of Knowledge (SWEBOK, IEEE 2004)
* Kkeine spezifische Auspragung fur die unterschiedlichen Studiengange

= Aber Software Engineering ist ein volatiles Fach!
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LaS™ s . Schlechtes Image von IT-Projekten

» Softwarekise Mitte der 1960er-Jahre
NATO Software Engineering Conference,
Garmisch, Germany, 7-11 Oct 1968
“Geburtstunde” von Software Engineering

* CHAOS Report,
Standish Group International,
Inc, http://standishgroup.com
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Karl Popper (Philosoph)
= Alles Leben ist Problemldsen®

Gerald Huther (Gehirnforscher)
=  Ermutigung zum problemlosenden Denken
= Potentialentfaltungsgesellschatft:

.--.in neuer Entfaltungsgeist wird gebraucht — die Entdeckerfreude und
Neugier darf in den Bildungsanstalten nicht verloren gehen.*

= ,Ohne Gefiihl geht gar nichts*

Heinrich Roth (padagogische Anthropologie)

= Es kommt nicht darauf an, die Kulturguter weiterzugeben, sondern den Geist,
der diese Kulturguter hervorgebracht hat.”

= ,Lernen muss unter die Haut gehen.”
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Frojekt planen, steuem

Yoraussetzungen schaffen
und Softwareentwicklungs-

— - und kontrollieren PM umgebung(SEU)
bereitstellen
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V-Modell 97 (mit Testansatz)
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!

HTTP
via
TCP/IP
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Frage: Wie verlasst man die Komfortzone um zu lernen?
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[ Prozesse, Methoden und Programmiertechniken im Software Engineering ]
Tag Tag Tag Tag Tag
1 2 3 4 5
Erarbeitung und Vermittlung Vertiefung und Anwendung
der Fachthemen der Fachthemen
[ Pair-Teaching ]
Seminar- | N\ N\
vortrag Problem-
grientiertes Planspiel
Open Space Lernen (Projektarbeit)
Gruppen (POL)
Puzzle ) K V2N J
[ Methoden- und Sozialkompetenz ]
[ Mentoring ]
[ Interaktionsiibung ]
Kommunikation und Feedback ]
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Problemorientiertes Lernen: Studierende stellen das
Brettspiel V-Modell 97 vor

a discipline of software engineering
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Der Roboter ct-Bot in der
Blockveranstaltung Software Engineering
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Open Space:
Studierende als Lehrer vermitteln Fachthemen

software engineeri

ng
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Mentoring: Studierende hoherer Semester geben ihr
Wissen weiter
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Den lehrenden Professor gibt‘'s auch noch

software engine

ering
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» Die Lernthemen kénnen von den Studierenden mitbestimmt werden
(z.B. Themauswahl von Seminarvortrags und Poster, Rolle im Projekt).
» Qualitatssicherung der Seminarvortrdge und Poster durch Literaturvorgaben,

sowie Begleitung und Ruckkopplung mit der Lernplattform moodle.

» Eigene Lernprojekte konnten aus der Vorbereitung des Seminarvortrages

eingebracht werden.

» Die Lernorganisation der Blockveranstaltung lasst mehrere Lernwege offen,

- AnknUpfung an die Lebens- und an die Praktikumserfahrung der Lernenden
» Die Lerninhalte sind mit dem Anwendungsfalls der Projektarbeit fassbar reduziert.
» Die angebotenen Lerninhalte kbnnen selbsttatig erschlossen werden.

- Forschendes Lernen
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» Handlungsbezogene Problemstellungen der Projektarbeit sind explizit Thema in
der Blockveranstaltung.
» Jede Projektgruppe entwickelt eine andere Kultur!

» Veranderung der Rolle als Lehrender annehmen und gestalten.

» Gruppen Puzzle und Open Space bendtigen eine intensive Begleitung durch den
Lehrenden (Literatur bereitstellen, Hilfestellung geben).
» Problemorientiertes Lernen
» Moderation in der Methodik des 7-Sprunges notig!

» Vorauswahl an Literatur bereitstellen

» Mit Verlassen des 90-Minutenrythums entsteht Raum, Zeit und Gelassenheit zum

Lernen.
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Potentialentfaltung und Befahigung zum
LaS™® e Lebenslangen Lernen

X

Berufliche Fort- und

Gymnasien
4 Weiterbildung

a discipline of software engineering
W
Bachelor Research Kooperqtlve
Master Promotion

11./12. Schuljahr 3,5 Jahre 1,5 Jahre >3 Jahre Lebenslanges Angebot

P-Seminar

Forschendes
Lernen

Fachdidaktik-Arbeitskreis Software Engineering
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Gegrindet im November 2008 am Zentrum fir Hochschuldidaktik (DiZ) der

bayerischen Hochschulen in Ingolstadt
» 24 Professoren mit Lehrgebiet Software Engineering

Gemeinsame Lernplattform moodle (http://moodle.diz-bayern.de/)
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LaS: eeeve Makromodell des Kompetenzerwerbes
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tgesteuert

ruktiv
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lungsorientiert
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Orientiert an Oliver Reis, Durch Reflexion zu Kompetenz, in Wandel der Lehr- und Lernkulturen, dghd Band 120, Bertelsmann, Bielefeld, 2009.

14.9.2010 | J. Mottok 19



boratory for

3
L a S afe and “ecure Systems

Forschendes Lernen als hochschuldidaktisches Prinzip
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aktiv

4,0

reflexiv 340

handlungsorientiert

sozial

Ve
&

selbstgesteuert

=¢=="Forschendes

Lernen
konstruktiv

== Lernen im klassischen
Frontalunterricht

7

situiert

praktisch

Quelle: Mottok, Kriterien der Kompetenzentwicklung bei forschendem Lernen. Die Gewichtung ist durch Umfrage der Lehrenden und forschenden Studierenden entwickelt.
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Die Schule von Athen, Raffael, 1510-1511
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